Je m‘amuse avec 'album

Ce cahier appartient a




fonfor FICHE
D’APPRECIATION

Que penses-tu de 'histoire que tu viens de lire ?

Comment te sens-tu a la suite de la lecture de cet album?

© ® & © O &

Heureux-se Triste Faché.e Apeuré-e Surpris-e Amusé-e
As-tu aimé 'histoire ? As-tu aimé les personnages ?
v e
L v
Oui Je ne sais pas Non Oui Je ne sais pas Non
As-tu aimé les illustrations ? Recommanderais-tu cet album?
e e
vV v
Oui Je ne sais pas Non Oui Je ne sais pas Non

Note globale:

1 8. 6.8 & ¢
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fonfon A LAVENTURE!

Si tu étais l'autrice de cette histoire, quel autre personnage aurait pu rencontrer Albertine ?
Dessine ce personnage, et place-le dans le lieu de ton choix.

\_

Ecris une ou deux phrases pour décrire ton dessin.
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fonfon UNE HISTOIRE
SENS DESSUS DESSOUS

Lautrice a échappé les cases de 'histoire. Résultat ? Elles sont toutes mélangées.
Découpe les images ci-dessous et recolle-les dans le bon ordre sur la page suivante.
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! ! | ]
! ! | |
! ! I I
! ! I I
! ! I I
! ! I I
! ! I I
! ! I I
| |
| ] : :
| | . .
| | | Ensuite, Albertine rencontre |
| | | |
! ! | des personnages. |
' l b e e o o e - - ————— 4
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! ! I I
! ! I I
! ! I I
! ! I I
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| | | |
| D’abord, Albertine ne peut pas dormir. | ! !
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| | | . |
1 1 ; Enfin, c'est 'heure de retourner se coucher. |
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] |
] |
: | P ———— b
. . |
| Puis, Albertine retrouve sa sceur. | : :
b e o o e e e o ——— - ) I I
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| | | |
| | | |
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| | ] |
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| | ] ]
] | ] |
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| | ] |
| Tout & coup, Jaja a disparu. | | Puis, l'oiseau livre une lettre a Albertine. |
b e o o e e e o ——— - ) b e e o o e - - ————— 4
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'FO nfon

UNE HISTOIRE SENS
DESSUS DESSOUS ...,
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fenfon  DES PERSONNAGES
HAUTS EN COULEUR

Jaja a rencontré plusieurs personnages durant son aventure.
Relie chaque personnage a ce qu'il aime.

Maddf“e Q Q Les médailles
Souris
Le Presu_:lent- Q Q La slush
douanier- .
. aux fraises
directeur
Les danseuses Le fromage
aérobiques gruyeére
Bobby .
o Q Q o
) Q Q B
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fonfon QUI EST JAJA?

Tout au long de l'histoire, les personnages demandent a Albertine de décrire sa sceur.
Toi, saurais-tu la décrire ? Encercle les mots qui décrivent Jaja et fais un X sur celles
qui ne la décrivent pas.

Le fromage

gruyére

Un bas rose

La slush

aux fraises

Le fromage
skouik-skouik

Un bas bleu Le jus d’orange

Droitiére
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fonfon ALICE OU JAJA?

Lhistoire de Jaja ressemble beaucoup a celle d’Alice au pays des merveilles, tu ne trouves
pas? Lis les mots ci-dessous et copie-les dans le bon encadré.

Une sceur Une toast Un lapin Des gateaux
Une montre Une lettre Un oiseau Une reine
4 )
Jaja la nuit

>

) 4

) 4
. J
4 )

Alice au pays des merveilles

»

»

>
. J
4 )

Jaja la nuit et Alice au pays des merveilles

) 4

>
. J

@ Laquelle des deux histoires as-tu préférée ? Encercle ton choix.

Jaja la nuit Alice au pays des merveilles
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